当 你 经 过 寨 张 蔗 休 的 一 天 ， 好 不 容易 坐 下 来 轻 霸 一 鼻 ， 购 道 还 希 
望 刺耳 的 噪音 、 打 坟 烧 砍 使 你 紧 炎 著 种 经 ? 何妨 抛 开 壳 些 烦 人 的 因素 


， 来 个 需要 完全 放 县 心情 ， 好 好 享受 一 下 的 “粒子 世界 ”。 
令 人 用 弛 神权 的 音乐 、 清 胸 愧 耳 的 音效 和 五 彩 柔 和 的 游戏 背景 ， 
组 成 融 个 值得 你 一 玩 的 “粒子 世界 ”。 


1. 主 记 情 体 至 少 512K 之 IBM PC XTAAT 或 妥 其 100% 相 容 之 
机 型 。 

2. 只 通用 彩色 ( CGA、EGA、VGA ) 显示 系统 。 

3.DOS 2.1 以 上 版 本 。 

4 磁 奉 机 一 台 。 

5. 瓜 柏 ( 非 必 全 ) 。 


@ 粕 子 世界 


Copyright Accolade 1990 
Escape (ESC) will exit Install， 


INSTALL "Harmony” ON A HARD DISK | 


Harmony will be installed on drive C， 
in the directory NHARMNONTY ， 
Is this correct ? (Type YY or N): 


壳 些 讯息 显示 游戏 程式 将 载 入 到 代 总 家 CC 的 硬 夸 内 一 介 名 坑 HA- 

RMONY 的 子 目 录 中 。 

a、 夏 定时 请 按 吕 ] 键 以 执行 载 入 ， 欲 取消 载 入 时 语 兵 医 sc| 链 
卡 回 DOS 下 。 

b 、 若 欲 改 缕 目 前 之 届 定 方式 ， 主 按 因 ] 争 ， 按 蔷 便 出 现 设 定 
， 请 先 键入 谷 设 定之 硬 夸 代号 (例如 C ) 按 攻 nter] 键 ， 
再 键入 子 目 录 名 ( 如 NHRM ) 按 臣 ateor 刍 。 改 定 完 生 蛙 
请 按 [| 键 以 便 执行 载 入 。 


下 H E G A M E O F 
文字 炉 辑 一 工 .下 .C . 
美工 篇 辑 一 僵 ” 心 


硬 体 配 人 备 


备份 磁 片 / 载 入 硬 碟 一 一 一 
管 动 入 戏 

输入 密码 

控制 方式 

主 选单 画面 

进入 邀 坑 

高 分 榜 


蜀 了 避免 因 使 用 日 久 或 不 当 使 用 而 损坏 六 戏 母 片 ; 或 因 不 明 病 毒 

之 感染 以 致 赣 夸 母 片 遭 受 速 带 损 失 ， 我 们 建议 您 在 拆 冰 本 产品 包装 富 

， 立 印 将 闭 戏 母 片 由 上 防 写 标 著 ， 再 进行 备份 磁 片 / 载 入 硬 灰 之 步 卫 

， 以 人 备份 进行 着 戏 "请 将 赣 戏 母 片 雪 善 保存 ， 以 确保 您 的 消费 利 盆 。 

CA、 备份 磁 片 ) 

省 歼 攻 DOS 开山 DDNCOPY 指 全 人 基 您 的 洲 碟 此 订金 作 人 备份 

此 s(《 由 稚 资 料 由 有 怒 个 人 月 各 使 富 COPY 指 全 的 三 须 先 
行 赐 亩 次 日 侍 较 局 太 类。 ) 


(B、 载 入 硬 碟 ) 
1. 傅 一 般 硬 碟 开机 程序 出 机 。 
2. 待 C > 出 现 合 ， 将 赣 战 僧 片 族人 人 A 伐 供 机 由， 淹 好 楼 四 ， 键 和 人 A: 
3. 待 A 信 出现 后 ， 链 和 人 HINSTALL 按 医 ater] 委 ， 帅 贡 如 下 的 


设 定 专 面 : 


人 


机 
人 


HARKMDNY@@ 


二 本 和 7] 攻 了 - 二 
Type qdqrive letter : C 和 
Type directory {e.g，NAccoladece) : NAHRH 一 一 于 间作 名 


(A、 款 式 磁 碟 机 ) 
1 以 DOS 磁 片 瑚 机 。 
2. 待 A > 出 现 和 后， 取出 DOS 夏 片 ， 将 兽 哉 们 语 放 人 人 磁 矶 机 中 ， 
湖 好 机 门 。 
3. 有 普 效 卡 的 朋友 ， 站 获 背 本 和 步 同 店 时 症 效 下 计 在 草 请 跳台 此 步 旦 。 


| 同时 兵 有 魔 奇 音效 卡 及 MT 一 32 两 穗 音效 卡 时 ， 程 式 会 自动 玩 择 
Ca 的 二 源 输出 ， 若 想 痊 择 魔 奇 音效 卡 输出 时 ， 请 将 MT 一 32 
的 卡 拔 出 ， 和 否则 邹 使 你 了 驮 动 魔 奇 音效 卡 ， 也 不 会 有 声音 输出 。 


息 粒子 世界 


米 魔 奇 否 效 卡 : 
雏 入 SOUND 按 医 nter] 朱 即 可 。 
米 MT 一 32 : 
打开 电 狐 开关 ， 按 仁 Master Volume 钮 ; 先 按 Part 刍 
5 ， 再 按 Part 钮 1 。 
4. 歼 考 下 列 的 指令 ， 键 入 HARMO NY 以 及 一 个 模式 砍 数 ( 如 下 ) 
按 臣 nter| 键 诬 动 游戏 。 
例 : HARMONY C 以 CGA 模式 进行 游戏 
HARMONY 节 以 EGA 模式 进行 游戏 
HARMONY V 以 VGA 模式 进行 游戏 
S. 在 出 版 、 驳 作 公 司 囊 面 ， 以 及 止 题 蛋 面 乙 后， 出 现 密 情形 面 ， 沾 
侈 考 第 6 责 “ 五 、 较 人 密码 ”。 


人 人 B、 硬 式 磁 碟 机 ) 


1. 打 开 电 脑 及 租 幕 电 狐 ， 间 依 一 般 程序 开机 。 
2. 待 C > 出 现 和 后 ， 刍 入 CD HARMONY 近 医 nter] 刍 。 
3. 接 下 来 的 步 晴 砍 考 “A、 软 式 磁 仙 机 ” 步 驰 3.~ 5 。 


伟 粒子 世界 


\ 淡 接 棵 ( 第 1、2 位 玩 者 缘 同 )※ \\ 


闻 时 针 奖 音 ” 避 


。 第 1 位 玩 者 : 


北 时 针 旋 圭一 一 


旋转 180? 


@ 炉子 世界 


。 第 工 位 玩 者 : 
递 时 针 旋 转 一 


。 第 2 位 玩 者 : 


道 时 针 旋 转 一 一 一 一 顺 时 针 旋 圭 


键 : 旋转 180” 


HARMDNY 人 @ 


进入 密码 画面 上 时， 请 歼 考 装订 在 手册 中 的 红色 密码 表 , 对 照 画面 上 
的 色 球 排列 方式 ， 先 出 与 之 相符 的 图 形 ， 键 入 访 图 形 左下 角 的 代号 按 
[区 ate 键 即 可 ， 例 如 下 图 之 密码 代号 坑 12 。 你 一 共有 3 次 机 会 以 
键入 正确 的 密码 ， 从 若 失败 ， 则 游戏 自动 跳 回 DOS 下 。 


FNTFR COVF FIR THI5 SCRFFN，1? 密 码 代 号 
全 
密码 剖面 


ES 
A、 在 不 同 模式 ( Control Mode ) 下 ， 母 球 的 控制 方法 


1. 一 般 模式 ( Normal) : 


HARKRVMDNY 和 
。 第 2 位 玩 者 : 


弟 时 针 旋 转 一 一 一 一 顺 时 针 旋 转 


2. 趟 换 模式 ( Alternative ) : 


\_※ 扬 柠 ( 第 1、2 位 玩 者 尼 同 ) 溢 闪 


递 时 针 放 幸 名 哆 上 顺 时 针 放 特 


发 射 钮 : 旋转 180” 


HARMDNY 外 
B 、 功 能 键 
加 链 : 储存 游戏 进度 ( 游戏 进行 中 人 委 限 一 个 淮 度 ， 一 般 模式 或 
夭 避 模式 均 可 ) 
加 链 : 省 取 所 存 之 淮 度 
加 刍 : 暂停 秽 续 游戏 
键 : 关闭 二 开 角 得 效 
键 : 停止 游戏 返回 主 渤 单 尺 面 ， 或 由 主 尘 香 斑 面 返回 主题 
囊 面 。 
雏 : 由 主题 画面 返回 DOS 下 


通 遇 密友 画面 ， 或 是 停止 入 台 用， 均 可 进入 主 和 香 惠 面 ， 你 可 以 


在 此 设 定 各 种 模式 ， 使 用 键 在 各 愤 项 上 下 移动 ， 四 链 
选择 各 选项 之 设 定 方式 。 ( 使 用 的 棍 者 以 上 下 左右 代替 之 ) 遗 择 完 只 
, 按 灾 和 白 链 ( 或 掏 村 之 发 射 纽 ) 即 可 淮 入 游戏 。 


禾 戏 模式 
单 健 打 喷 择 
第 一 位 控制 方式 
第 二 位 控制 方式 
控制 模式 
母 球 旋 转 速度 
显示 模式 


二 JE 
主 半 单 吕 面 二 


1. 游戏 模式 ( MODE) : 
寺 有 有 : 
练 但 模式 (Manttra ) : 悠 蛙 间 限 制 ， 你 可 以 玩 肖 所 有 的 50 天， 
但 不 计算 分 数 。 
一 般 模 式 ( Normal) : 有 时 间 和 规则 限制 ， 迟 寅 挑战 性 ， 寺 算 分 
数 。 
人 和 苯 横 式 ( Demo ) : 列 出 所 有 的 和 游戏 规则 ， 详 郧 第 12 贞 “ 八 、 进 
人 进 戏 ”B、 规 则 。 
守 双 打 玩 押 (PLAYERS ) : 
你 可 以 导 择 单打 (ONE ) 或 双打 (TWO ) 模式 。 此 外 你 
可 以 选择 第 1 位 (PT ) 或 第 2 舍 玩 其 (P2 ) 忆 淹 制 方 民 ， 共 有 
雏 般 (Keyboard ) 和 揭 仓 ( Joystick) 可 供 导 择 。 
3. 兵 制 模式 (CONTROL MODE ) : 


已 


@ 粒子 世界 


必须 在 时 间 限 制 庄 完成 清除 工作 ， 否 划一 昌 子 球 爆炸 ， 将 全 间接 耗 
竟 你 的 能 量 。 


(B、 规 则 ) 


炸 琵 且 降 低 母 球 的 能 量 ， 伯 若 母 球 能 量 降 低 到 0 ， 便 失去 一 个 生 
命 点 数 。 

2 使 同色 的 子 球 互相 播 丽 ， 便 可 使 之 相互 抵消 ， 同 时 获得 加 分 。 

3. 不 同色 的 子 球 奋 饮 蛙 会 产生 小 球 ， 小 球 的 数量 视 子 球 碰 播 次 数 而 
定 。 

4 使 峡 球 伴 解 阔 吃 掉 小 球 ， 便 可 提高 尽 蒜 本 身 的 能 最。 

5. 各 小 球 浅 留 肝 间 过 久 ， 则 产生 和 后 3 秒 舌 ， 小 球 会 膨 有 眠 成 坑 新 的 子 
球 ， 过 会 增加 六 戏 的 困 交 度 。 

6. 在 同一 关 庄 子 球 的 “有 版 动 时 间 ” 均 相同 ， 但 各 天 的 “ 且 动 蛙 间 ” 
则 各 不 相同 。 


( C、 迁 戏 书 面 ) 


游戏 辟 面 之 介绍 如 下 : 


而 定 。 


. 你 每 抵消 两 个 子 球 ， 可 得 到 


200 


一 


CA、 送 喜 目的 ) 


HAKRMDNY 候 
有 一 般 模 式 ( Normal) 和 蔡 换 模式 (Alternative ) 可 供 
愤 择 ， 诸 套 考 第 6 控制 方式 ”。 你 可 以 园 择 较 顺 手 的 模式 
来 进行 邀 戏 。 
4. 及 球 旋转 速度 (人 ROTATION SPEED) : 
控制 母 球 原 地 旋转 之 速度 ， 有 快 (Fast ) 和 慢 ( Slow ) 两 
种 ， 慢 速 蛙 较 易 精 确 对 准 。 
5. 旺 示 模 式 (VIDEO MODE ) : 
你 可 以 在 此 遗 择 进 入 游戏 时 之 显示 模式 ， 和 有 CGA、EGA、 
VGA 三 种 模式 可 供 琐 摆 。 


2 


内 


开 S 人 


木 游 戏 一 共有 50 天， 在 每 个 多 彩 多 次 的 关卡 中 ， 有 首 多 饮 合 
能 时 间作 县 动 的 彩色 子 球 ， 你 可 以 兵制 母 球 的 旋转 、 前 进 。 
游戏 日 的 在 操 粕 母 球 拟 子 球 ， 使 相同 上 地 色 的 子 球 互相 位 鲁 而 


扒 次 得 高 分 。 
在 有 有 时间 限 制 的 一 般 模式 中 ， 由 稚 子 球 饱 含 能 其 极 不 符 定 ， 你 


MDNY 个 


母 球 生命 点 数 


母 球 的 能 量 表 也 入 有 


人 


子 球 


| 
障 三 物 。” 母 球 


. 母 妹 上 三 角形 项 点 即 坑 其 前 进 方向 。 
. 每 一 天 吉 有 时 会 出 现 隐 研 物 ， 用 意 在 提高 友 度 ， 但 你 若 能 好 好 利 
用 这些 队 三 物 ， 有 时 可 以 多 得 意 想不到 的 多 不 虽 ? 
. 每 次 进入 游戏 ， 母 球 生命 点 数 饥 3， 加 上 目前 的 母 球 ， 你 共有 4 
次 机 会 进行 游戏 。 
CD、 奖励 得 分 ) 
每 4 的 倍数 的 关卡 志 瞻 励 关 ， 你 可 在 此 获得 额外 加 分 ， 但 需 根 
据 画面 指示 ， 吃 掉 提示 的 小 球 。 瞻 励 关 卡 共 有 两 种 : 一 种 是 小 球 有 
固定 排列 形式 的 关卡 ， 你 只 能 依照 其 颜色 释 化 吃 掉 提 示 的 小 球 。 另 
一 种 是 不 固定 形式 的 小 球 ， 当 你 吃 掉 一 个 小 球 上 时， 其 他 地 方 会 突然 
冒 出 另 一 个 小 球 ， 当 然 过 些 贤 励 关卡 都 有 时 间 的 限制 ( 在 一 般 模式 


时 )。 


\、250 到 300 不 等 的 分 数 ， 和 视 关 卡 


. 每 通过 一 个 关卡 ， 如 果 其 间 碍 无 产生 新 子 球 ， 则 可 获得 1500 分 ; 
各 有 产生 新 子 球 ， 则 可 多 得 1000 分 ; 若 有 一 个 或 一 对 子 球 留 下 来 
” 则 可 多 得 500 分 ， 超 通 一 对 以 上 的 子 球 残留 下 来 ， 则 无 加 分 。 


每 得 到 20000 


分 ， 便 可 增加 一 个 生命 此 数 。 


' 从 知 得 分 在 前 8 名 时 ， 便 可 将 你 的 姓名 留 在 高 分 榜 上 ， 请 键入 姓名 


, 按 区 ater] 键 便 可 。 


人 


一 
一 


011200.105. . 
000000.100. . 
000000.100. . 
000000.100, . 
000000.100. . 


000000.100. . 
000000.100.. 
000n000.100 


= 
本 


NAN 
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